3. Bau des Kopfes

T
Du bendtigst hier einmal die Bauteile 14 und 15 und jeweils zweimal die Bauteile 12 und 13 von Platte Nr.3.
Klebe zuerst den Diibel (kleine Holzstange) bis zur Halfte in das Loch von Bauteil 15.

Klebe danach alles wieder so zusammen, dass die
eingravierten Linien nach aulen zeigen.

4. Bau des Oberkorpers

Du bendtigst hier einmal chie Bauteile 10 und 11
und zweimal das Bauteil 9 von Platte Nr.2.

AuBerdem brauchst du noch zweimal

das Bauteil 4 von Platte Nr.1

Klebe danach alles wieder so zusammen, dass die
eingravierten Linien nach aulen zeigen.

Nun hast du alle Kérperteile zusammen gebaut.
Mit der beigefligten Vot"lage kannst du deine
eigene Skin zeichnenrund dann auf deine
Figur kieben.

Verbinde nun mit Hilfe dgr Diibel die Arme und
den Kopf mit dem Oberki}rper, aber ohne Kleber
zu benutzen,da die Kérperteile beweglich
bleiben sollen. Die Beinfe sollten aber an den
Oberkoérper geklebt werden.
FERTIG
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